KUVAILUHARJOITUS

eldimet
huonekalut

ruoat
vaatteet

Harjoitellaan kuvailemista:

o
_— PELAAJA 1
. Valitse kuva ja kerro
@a 1) mihin ryhmadn se kuuluu?

2) millainen se on?
3 ) missd se on?

v Kéayté apuna vihjekuvia
(ylakasitteet, adjektiivit, sijainnit)
Esim:
“Se on eldin, se on nopea. Se asuu metsdssd”
“Se on huonekalu, se on matala, se on makuuhuoneessa”

PELAAJA 2
Yritd arvata kuvan asia annettujen
vihjeiden perusteella.

Peli-idea:
Kukin pelaaja valitsee 3-5 salaista kuvaa.
Pelaajat kuvailevat asiat kaverille kayttden 3 vihjettd:

1) “se kuuluu...” (mihin ryhmaan?)
2) “se on..."” (millainen?)

Voittaja on se, joka arvaa eniten
kaverin kuvailemia asioita vain kolmen vihjeen avulla.

Voit kéyttéiéh harjoituksessa kuvakortteja (s. 5-8), jotka voit laminoida ja leikata
irti. Voit myés poimia kuvailtavia asioita sivulta 9.
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YLAKASITTEET

MIHIN RYHMAAN SE KUVLUV?

HUONEKALU
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MILLAINEN SE ON?

ADJEKTIVIT

\ ON
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PERHONEN

GEPARDI KROKOTIILI

HYTTYNEN LAMMAS

KAARME
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JUUsSTO SPAGETTI

APPELSINI JOGURTT!

JAATELO TONNIKALA
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Vaatteet
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YOPOYTA LAVUAARI
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Kuvai\uharjoﬁus - Huonekalut, vaatteet, elaimet, ruoat
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