Mita (apset tekevat?

Heit& noppaa ja siirry noppaluvun

mukaan. !..'} 5
1380\ et
.—-—\
Kerro kuvasta. 1 - ‘o,

Kuka? Mité? Milla? [ Missé?

Kysy:
Tykk&atké sindkin tehdd sitd?
Osaatko sindkin?

Kerro:
Mind tykk&an [ en tykkdd...
Min& osaan /[ en osaa...

Voit kayttdd apuna kommunikointitaulua.
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Jos peli on ohi liian nopeasti, sen voi @; .
kiertdd ympdari monta kertaa. ;
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LAHTO / MAALI

Mita lapset tekevat?
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Muodosta Sininen: Kuka?

Pinkki: Tekee mit&?

lauseita kuvien Keltainen: Mill&? [ Miss&?
Esim:
avulla Poika leikkii junalla.
Tytto luistelee jaallé.
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Kysy
ja kerro

Osaatko sindakin?

Mind en osaa...

Min& osaan...

Tykk&aatko sindkin?

Mind en tykkaa...

.

Mind tykkaan...
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