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Verbit: NAHDA, SAADA, VALITA

> Lauseiden muodostaminen

&\

Pelissd harjoitellaan lyhyiden lauseiden muodostamista kdyttden tarkeité verbisanoja.
Pelin avulla voi myods harjoitella objektisanojen taivutusta genetiivimuotoon.

Tulosta korttisivu kahtena kappaleena, jos kaytét muistipelind.

Korttisivun taustapuolelle voit tulostaa vdrisivun, niin kuvat eivét ndy Iapi.
Laminoi ja leikkaa kortit.

Lottopelin ohje: Asettakaa kuvat pdyddlle nurin pdin, ja nostakaa kortteja vuorotellen.
Kertokaa, mité kuvassa tapahtuu. Lauseen muodostamisen apuna voi kéyttad alla
olevaa kuvataulua. Voittaja on se, joka saa oman pelialustan téyteen ensimmadaisend.
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AT NAKEE HIREN

POIKA NAKEE ILMAPALLON

TYTTO NAKEE LENTOKONEEN

POIKA SAA KORAN
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ISA sAA LAHJIAN

TYTTO SAA KISSAN
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ISA VALITSEE PAARYNAN
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POIKA VALITSEE NALLEN

TYTTO VALITSEE ROBOTIN
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